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Warsztaty dla dzieci 10-13 lat w swiecie gry Roblox.

Roblox to cos wiecej niz internetowa platforma rozrywkowa, to narzedzie
edukacyjne, w ktérym mozliwosci kreatywnosci i wyobrazni sa
nieograniczone. Na zajeciach z projektowania i programowania gier w
Roblox Studio zadbamy o rozwdj kompetencji programistycznych
Twojego dziecka poprzez praktyke. Zadaniem gtéwnym bedzie stworzenie
wiasnej gry, o czym marzy niejedno dziecko.

Podczas kursu uczestnicy skryptujg elementy swojej gry w jezyku LUA,
wykorzystuja w tym celu zmienne, petle i warunki, tworzg rodziny
skryptow. Roblox Studio wykorzystujemy takze do tworzenia efektéw
wizualnych gry, modelowania 3D i dodawania animacji.

Warsztaty realizujemy w trybie rocznym. Spotkania odbywaja sie raz
w tygodniu i trwaja 1,5 godziny. Kazde spotkanie to praca z podrecznikiem
majaca na celu wprowadzenie uczestnikdw w nowe zagadnienia, praca
przy komputerach z instruktazem trenera oraz samodzielna praca nad
projektami.
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~GRASZ W ROBLOX? ZACZNIJ TWORZYC!”
wprowadzenie do Roblox Studio

»,BUDUJ I NISZCZ"”
dodawanie i edytowanie obiektdw, petle i zmienne w jezyku LUA

»MOJA PIERWSZA GRA"
programowanie obiektow zmieniajacych kolor, tworzenie rodzin skryptow

»wEFEKTY | FUNKCJE"
kreowanie pomystu na gre, wykorzystanie click detector
do tworzenia i uzywania przyciskow w swiecie gry

+WARUNKOWY TOR PRZESZKOD”
tworzenie putapek z wykorzystaniem warunkéw if/then

»W PRZECIWNYM RAZIE”
rozbudowanie warunkdw o else, tworzenie power'upow

+~PALAC CUDOW”
wykorzystanie narzedzi Roblox Studio do tworzenia efektéw wizualnych gry

»POWROT DO ANTYKU”
modelowanie skomplikowanych geometrii 3D,
dodawanie witasciwosci i tekstur do obiektdéw

»PORA NA PRZYGODE!”
tworzenie pomystu i planu gry, programowanie tablicy wynikéw graczy
wspotdzielenie projektu

»RUCH TO ZDROWIE”
tworzenie animacji w Roblox Studio

»PRZYGOTOWANIA DO GRY”
kontynuacja pracy nad projektem z poprzedniego spotkania,
programowanie mechaniki zdobywania punktéw

»JAK TU PIEKNIE!”
dodawanie efektéw wizualnych, dodawanie NPC i programowanie dialogéw

»~CZAS ZAGRAC!"
publikowanie i testowanie gier, podsumowanie semestru

»CZAS NA TWOJA GRE"
tworzymy skrypty o zmiennym dziataniu w czasie,
rozpoczynamy prace nad duzym projektem gry
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~SAMOBUDUJACA SIE WIEZA | DESZCZ BABECZEK”
testujemy zagniezdzone petle w jezyku LUA

»ZADANIE PRZY TABLICY”
poznawanie struktur danych, umozliwiajacych
przechowywanie informacji i operacje na zmiennych

»POSZUKAJ W SLOWNIKU"
rozwiniecie zagadnienia struktur danych

»MOJA PIERWSZA WYPLATA”
wprowadzenie do skryptowania modularnego,
implementowanie do gry mechaniki zdobywania i wydawania punktdéw

»SKRZYNIA ZE SKARBEM”
wykorzystanie modutdw skryptdw do tworzenia skrzyn i wytrychow

~POWIEKSZAMY SWIAT”
przypominamy dotychczas poznane zagadnienia
i dajemy czas na rozwdj naszych projektow

a »JESZCZE WIECEJ PRZYGOD"”

rozwijamy mechanike zbierania przedmiotdw w grze

»SKLEP Z ULEPSZENIAMI"”
dodajemy mozliwos¢ wymiany przedmiotéw na punkty
i kupowania za nie ulepszen

»PIERWSZA WALKA”
rozwijamy stworzona przez nas mechanike, dodajemy do gry przeciwnikow Al

~UWAZAJ NA SIEBIE!"
sprawiamy, ze dodani przeciwnicy poruszaja sie i atakujg gracza

wOSTATNIE SZLIFY”
kontynuujemy prace nad swoimi projektami, sprawdzamy
czy wszystko dziata jak trzeba

~CZAS ZAGRAC PONOWNIE!”
publikowanie i testowanie gier, podsumowanie kursu

#»WYZWANIE LUA"
wykorzystujemy wiedze z catego kursu do pisania programow

»CZY JESTEM JUZ PROGRAMISTA?”
przeglad poznanych zagadnien i podsumowanie kursu.



