KURS Z PROGRAMOWANIA
W MINECRAFT
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PODSTAWY
PROGRAMOWANIA

Warsztaty dla dzieci 8-10 lat w swiecie gry Minecraft.

Na kursie dzieci ucza sie podstawowych pojec¢ i konstrukcji logicznych
z zakresu programowania: warunek, petla, zmienna. Tworza algorytmy
w jezyku blokowym LUA i Minecraft Education Edition; testuja
i debuguja napisane przez siebie kody; rozwiazuja zadania kreatywne na

serwerze. Nauka odbywa sie przy pomocy gry Minecraft, ktdra jest
wspaniata platforma do zespotowej pracy projektowej; angazuje, rozwija
kreatywnos¢ i zacheca do nieszablonowego myslenia. Dzieci zyskuja
dystans do nowych technologii i mozliwos$¢ rozwoju pasiji.

Warsztaty realizujemy w trybie rocznym. Spotkania odbywaja sie raz
w tygodniu i trwaja 1,5 godziny. Kazde spotkanie to praca z podrecznikiem
majaca na celu wprowadzenie uczestnikdw w nowe zagadnienia, praca
przy komputerach z instruktazem trenera oraz samodzielna praca nad
projektami.




* . PLAN KURSU

~WITAJ SWIECIE!"
wprowadzenie do kodowania blokowego LUA

»MISJA KOSMICZNA"
proste algorytmy, ruch robota

»MOC PIXELI"
wprowadzenie petli REPEAT (powtdrz)

»PIERWSZE LADOWANIE"
budowanie figur z uzyciem petli

»ROBO PARKOUR”
wprowadzenie warunku IF

»KOLEINOSC MA ZNACZENIE”
pisanie kodu z uzyciem IF i REPEAT

»POSTERUNEK ROBOTOW”
wprowadzenie TRUE/FALSE w warunkach

»DO WNETRZA PLANETY”
wprowadzenie petli WHILE

»ZASOBNI W ZASOBY"
petla nieskonczona WHILE TRUE DO

»PYSZNA ZABAWA"
wprowadzenie do funkgji

~TAJEMNICZA WIEZA"
zaawansowane konstrukcje z uzyciem funkgji

~WALKI ROBOTOW"
konkurs programistyczny, pisanie autorskich programow

~POWROT NA ZIEMIE"
powtdrka materiatu z semestru

»WITAJ W DOMU!
wykorzystanie REPEAT, IF, WHILE do rozwigzywania zagadek

»CENTRUM KOSMICZNE"
programowanie robota w jezyku blokowym Minecraft Education Edition,
poréwnanie z kodem LUA



PLAN KURSU

»MERKURY | WENUS"”
tworzenie petlii warunkéw w Minecraft Education

~KSIEZYC | MARS"
debugging, szukanie i poprawianie bteddw w programach

»GANIMEDES | SATURN”
porownywanie algorytmaow i szukanie optymalnych rozwigzan

»URAN I NEPTUN"
konstruowanie wielokrotnych zagniezdzen petli i warunkow

»POWTORZENIE WIADOMOSCI O PLANETACH”
powtdrka Minecraft Education, tworzenie autorskich programow

»DRUGA EKSPEDYCJA KOSMICZNA”
rozbudowane programy z IF w LUA (warunek w warunku)

»TRUDNE DECYZJE"
wprowadzenie konstrukcji ELSE IF w LUA i Minecraft Education

»ZMIENNY SWIAT”
wprowadzenie zmiennych

»LICZBY BUDUJA"
zastosowanie zmiennych do okreslenia ilosci iteracji petli

»MNOSTWO INFORMACII"
zaawansowane programy ze zmiennymi

»MOJ LOS W TWOICH REKACH"
korzystanie ze zmiennych losowych

»STAROZYTNI KOSMICI”
powtdrka poznanych zagadnien w trakcie kursu

+WSPOMNIENIA Z PODROZY"
wprowadzenie do programowania tekstowego i konkurs programistyczny



