KURS Z PROGRAMOWANIA
W MINECRAFT
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PROGRAMOWANIE
DLA ZAAWANSOWANYCH

Warsztaty dla miodziezy 10-12 lat w Swiecie gry Minecraft.

Na tych warsztatach programujemy w tekstowych jezykach LUA i Python
- s3 to jezyki uzywane w profesjonalnej pracy programistycznej, jezyk
Python jest maturalnym jezykiem programowania.

Dodatkowo uczestnicy przygotowuja wiasne mody i skiny do gry oraz
ucza sie korzystac¢ z konsoli polecen Minecraft. Zwienczeniem zajec jest
realizacja samodzielnych projektéw programistycznych z wykorzystaniem
pyiki Micro:Bit i podstaw elektroniki.

Warsztaty realizujemy w trybie rocznym. Spotkania odbywaja sie raz
w tygodniu i trwaja 1,5 godziny. Dzieki dodatkowym materiatom na
naszym kanale YT moga ¢wiczy¢ zdobyte umiegjetnosci w domu.
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PLAN KURSU

~WITAJ SWIECIE”
wprowadzenie do komend tekstowych w Minecraft

»TO MOJ KAWALEK PODLOGI"
komendy tekstowe z uzyciem zmiennych, wprowadzenie do World Edit

»MAM TE MOC”
zaawansowane komendy tekstowe World Edit, generowanie bryt
o zadanych parametrach

»BACK TO THE BASICS”
wprowadzenie do kodowania tekstowego LUA, zapoznanie z zaawansowanymi
robotami

»wINTELIGENTNI POMOCNICY”
wprowadzenie petli FOR, sktadnia jezyka LUA, pisanie pierwszych programow

~NIESKONCZONE KODOWANIE"
wprowadzenie petli WHILE TRUE DO oraz warunku IF

»WSZYSTKO SIE tACZY”
¢wiczenia z uzyciem pojec z poprzedniego spotkania, nadawanie wiadomosci
sygnatem Morse'a, sterowanie monitorami

»ZMIENIAJ ZMIENNE"
tworzenie zaawansowanych programow z uzyciem zmiennych

»ACH CI LOS!”
spotkanie powtorkowe, uzycie zmiennych losowych

»LUCKY BLOCK"
wprowadzenie do tworzenia witasnych moddw, projektowanie blokow

»MAGICZNE PRZEDMIOTY"
dalsze projektowanie moddéw, algorytmy i sortowanie

»STWORY POTWORY”
zakonczenie realizacji wtasnych modow, kod binarny

»WIELKI FINAL I”
powtdrka materiatu z semestru

~WAZ | ZOLtW"
wprowadzenie do jezyka Python, sktadnia, wykorzystanie modutu Turtle - proste
programy rysujace, zmienne



PLAN KURSU

»PROGRAMISTA RYSUJE"
zaawansowane programy z uzyciem modutu Turtle, petle w jezyku Python, realizacja
wiasnych projektow graficznych

»wSZTUCZNA INTELIGENCJA?"
wykorzystanie Python do operacji matematycznych, pisanie programow zgadujacych
liczbe, warunki w Python

~WAZ W MINECRAFT”
programowanie gry za pomoca Python, zmiana potozenia gracza (koordynaty Xx,y,z)
oraz wptywanie na zmienne blokéw (ID)

~WAZ BUDUJE"
programowanie Minecraft za pomoca Python, generowanie bryt o zadanych
parametrach

»KOD NA MINIGRY"
rozbudowane programy, tworzenie witasnych gier w Minecraft za pomoca Python

»PATRZ POD NOGI!"
rozbudowane programy Python, wykorzystanie modutéw Random i Time, funkcje

+WAZ | ELEKTRONIKA”
zapoznanie z programowaniem mikrokontroleréw, diody

»MUZYKA TO MATEMATYKA”
tworzenie ,instrumentéw” i muzyki przy uzyciu ptytki Micro:bit
i programowania Python

»W TO MI GRAJ"”
pisanie programow Python (quiz) i ich testowanie — z uzyciem mikrokontroleréow

»WLASNY KONTROLER DO GRY”
sterowanie Minecraft za pomoca ptytek Micro:bit, pisanie gry zrecznosciowej

»LABIRYNTY INTELEKTU”
sterowanie Minecraft za pomoca ptytk Micro:bit, pisanie gry zrecznosciowej c.d.

»GRA W PONGA”
tworzymy klasyczna gre w ponga przy uzyciu Pythona

»BANKOMAT”
programujemy wiasny bankomat w Pythonie

»WIELKI FINAL 1I”
podsumowanie semestru, World Painter - tworzenie wiasnych swiatéw w Minecraft



